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                                                                                                            Załącznik Nr 2a do Regulaminu udzielania    
zamówień                publicznych, których wartość nie przekracza  

kwoty 130 000 zł 

………………………………..…………….. 

……………………………………………….. 

……………………………………………….. 

Dane firmy , adres e-mail, telefon 

 

 

Oferta na dostawę pomocy do zajęć terapeutycznych dla  uczniów z dysleksją , dyskalkulią, zaburzeniami mowy  

oraz zaburzeniami integracji sensorycznej w ramach projektu „Omnibus” (RPO.03.01.02-20-0334/19) współfinansowanego przez Unię 

Europejską w ramach Działania 3.1 Kształcenie i edukacja w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Podlaskiego na lata 

2014-2020 dla Zespołu Szkół im. Ks. J. Popiełuszki w Juchnowcu Górnym 

 

 

Lp. Nazwa/opis ilość Cena netto 
Wartość 

netto 

VAT Cena brutto 
Wartość brutto 

% wartość 

1 
 

Przetwarzanie słuchowe – pakiet pomocy 2  

1 

zestaw 
 

    
 



 

 

2 

 

SKŁAD ZESTAWU 

 Program multimedialny Percepcja 

wzrokowo-słuchowa pakiet mTalent 

 Akademia Bambika. Studio nagrań - 

wersja jednostanowiskowa 

 Poznajemy dźwięki 

 Historyjki dźwiękowe 

 Sylaby do zabawy 

 Głoski do zabawy 

 Gramy samogłoskami 

2 

Koncentracja uwagi – pakiet pomocy 1  

SKŁAD ZESTAWU 

 Eduterapeutica ADHD 

 Tablet manipulacyjny - przekładanie 1 

 Tablet manipulacyjny - przekładanie 2 

 Tablet manipulacyjny - nabierania 1 

 Tablet manipulacyjny - nabierania 2 

 Czy ręka pamięta? - zabawa 

edukacyjna 

  Sudoku dwustronne 6 x 6 - kości i 

cyfry 

 Sudoku dwustronne 4 x 4 - zwierzęta 

dzikie i domowe 

  Szyfrowanka - kaktus 

 Smoki i księżniczki - dwustronne 

tabliczki, 5 szt. 

 Znajdź różnice 3 - karty obrazkowe 

  Klepsydra sensoryczna Jumbo 

1 

zestaw 
 

    

 



 

 

3 

 

3 

 

Funkcje wzrokowe – pakiet pomocy 2 

SKŁAD ZESTAWU 

 Program multimedialny Rewalidacja 2 

pakiet mTalent 

 Kostki z piktogramami - trening 

spostrzegawczości 

 Percepcja wzrokowa - zestaw ćwiczeń 

 Percepcja wzrokowa - karty ćwiczeń 

 Spostrzeganie wzrokowe - Wzory i 

symbole cz.1 - zeszyt ćwiczeń 

 Spostrzeganie wzrokowe - Wzory i 

symbole cz.2 - zeszyt ćwiczeń 

 Analiza i synteza wzrokowa 

 Tangram 

 Ćwiczenia w pisaniu ciągłym 

1 

zestaw 
 

    

 

4 

 

Dysleksja – pakiet pomocy 2 

W skład zestawu wchodzą: 

 Program multimedialny Czytanie SY-

LA-BA-MI pakiet mTalent 

 Program multimedialny Trudności w 

pisaniu I mTalent 

 Alfabet z obrazkami 

 Zestaw edukacyjny Alfabet 

 Rozumiem i nazywam 

 Krótkie opowiadania do ćw. 

rozumienia i czytania 

 Krótkie opowiadania do ćw. 

1 

zestaw 
 

    

 



 

 

4 

 

rozumienia i czytania cz. 2 

 Krótkie opowiadania do ćwiczeń 

rozumienia i czytania. Pierwsze kroki, 

cz. III 

 Kto to? Co to? Rzeczownik 

 Czasownik - Co robi? Co się z nim 

dzieje? 

 Jaki? Przymiotnik 

 Szyfrowanki 2 

 Zestaw kontrolny PUS (standard) 

 Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 

1 

  Łatwe ćwiczenia do nauki czytania 

cz. 2 

 Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 

3 

 Dyslektyczne potyczki 1 

 Dyslektyczne potyczki 2 

 Dyslektyczne potyczki 3 

  Duże szczypce 

 Czy ręka pamięta? - zabawa 

edukacyjna 

 Ćwiczenia w pisaniu ciągłym 

 Szlaczki na cztery pory roku 

5 

 

Rozsypanka zdaniowa – łamigłówka i gra 

słowna  

W zestawie znajduje się 45 wyrażeń 

umieszczonych na plastikowych tabliczkach, 

4 

zestawy 
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z których można zbudować 7 zdań. Trzy 

warianty gry. 

• dla 1-4 graczy 

• 45 plastikowych tabliczek o wym. od 4 x 3 

cm do 9 x 2 cm 

• worek do przechowywania o wym. 18 x 21 

cm 

6 

Zestaw do nauki czytania (zestaw kontrolny 

paleta + nauka czytania 1-paleta + nauka 

czytania 2-paleta) 

 

Zestaw kontrolny paleta  

Pomoc edukacyjna składająca się z okrągłej 

podstawy wykonanej z drewna i 12 

drewnianych klocków w sześciu kolorach, śr. 

27 cm 

 

  

Nauka czytania 1 – paleta  

Komplet 12 tarcz ćwiczeń obejmujący zbiór 

ćwiczeń wspomagających naukę czytania, np. 

tworzenie nazw przedmiotów na podstawie 

obrazków czy dobieranie nazw czynności do 

obrazków. Zestaw zawiera także podstawowe 

ćwiczenia z zakresu ortografii.  

 

Nauka czytania 2 – paleta  

Komplet 12 tarcz ćwiczeń obejmujący zbiór 

ćwiczeń wspomagających naukę czytania, np. 

4 

zestawy 
 

    

 



 

 

6 

 

wyszukiwanie ukrytych nazw obrazków w 

innych wyrazach, uzupełnianie spółgłosek 

miękkich czy szukanie na obrazkach kolorów 

odpowiadających nazwom.  

7 

Zestaw tabliczek do ćwiczeń oburącz  

 

 

Jabłka  

Na płytkach wyżłobione zostały dwa 

identyczne wzory w lustrzanym odbiciu. 

Wykonane z płyty MDF. • wym. 41,5 x 22 

cm  

 

 

Gwiazdki  

Na płytkach wyżłobione zostały dwa 

identyczne wzory w lustrzanym odbiciu. 

Wykonane z płyty MDF. • wym. 41,5 x 22 

cm  

  

Ptaszki  

Na płytkach wyżłobione zostały dwa 

identyczne wzory w lustrzanym odbiciu. 

Wykonane z płyty MDF. • wym. 41,5 x 22 

cm  

 

Labirynty  

Na płytkach wyżłobione zostały dwa 

identyczne wzory w lustrzanym odbiciu. 

1 

zestaw 
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Wykonane z płyty MDF. • wym. 41,5 x 22 

cm  

8 

Matematyczny autobus – gra liczbowa  

Zawartość: 

• drewniany autobus o wym. 18 x 10 x 7 cm 

• 5 czerwonych drewnianych pasażerów o 

wym. 1,5 x 5 cm 

• 5 białych drewnianych pasażerów o wym. 

1,5 x 5 cm 

• 22 kartonowe karty zadań o wym. 7,5 x 5 

cm 

• 3 drewniane kostki o wym. 2,5 cm 

• instrukcja obsługi 

• pudełko o wym. 21 x 12 x 9,5 cm 

• od 3 lat 

8 szt  
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Dyskalkulia – pakiet pomocy 1  

SKŁAD ZESTAWU 

 Dyskalkulia - pakiet ekspert 

 Magnetyczne drzewo matematyczne 

 Zestaw kości matematycznych 

 Matematyczny autobus - gra liczbowa 

 Odkryj liczby i ich właściwości 

 Waga matematyczna z kartami 

 Karty aktywności - figury 

geometryczne 

 Kolorowe figury 

 Tarcze do kart aktywności - figury 

geometryczne 

1  

zestaw 
 

    

 



 

 

8 

 

10 

Dyskalkulia – pakiet pomocy 2  

SKŁAD ZESTAWU 

 Program multimedialny: Potrafię. 

Obszar matematyczny mTalent 

 Zestaw do działań matematycznych 

 Kostki systemu dziesiętnego 

  Bingo mnożenie i dzielenie w 

zakresie 20 

 Bingo mnożenie i dzielenie w zakresie 

100 

 Tuzin 

 System dziesiętny - magnetyczne 

karty liczbowe 1-9000 

 System dziesiętny - zestaw 

magnetyczny 3D 

 System dziesiętny - plansza do działań 

z symbolami 

 System dziesiętny - plansza do działań 

z liczbami 

  Magnetyczne ułamki 

 Matematyczna podróż 

1 

zestaw 
 

    

 

11 

Dodawanie i odejmowanie  

Gra edukacyjna, która uczy dodawania i 

odejmowania, a jednocześnie kojarzenia 

koncepcji cyfr i ilości. Dziecko ma za zadanie 

ułożyć równanie według wzoru podanego 

przez nauczyciela. 

• wym. podstawy 30 x 14 x 2 cm 

8 szt  
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12 

Zestaw matematyczny (zestaw kontrolny 

paleta + tarcze ćwiczeń M1 + tarcze ćwiczeń 

M2 + tarcze ćwiczeń M3-mnożenie i 

dzielenie w zakresie 50 + tarcze ćwiczeń M4-

mnożenie i dzielenie w zakresie od 50 d0 100 

+ tarcze ćwiczeń M5)  

 

Zestaw kontrolny paleta  

Pomoc edukacyjna składająca się z okrągłej 

podstawy wykonanej z drewna i 12 

drewnianych klocków w sześciu kolorach, śr. 

27 cm  

Tarcze ćwiczeń M1  

Komplet 12 tarcz ćwiczeń do "Palety", 

przeznaczonych dla dzieci w klasach od 0 do 

3. Obejmują podstawowe działania 

arytmetyczne. 

  

Tarcze ćwiczeń M2  

Komplet 12 tarcz ćwiczeń do "Palety" 

przeznaczonych dla dzieci w nauczaniu 

początkowym. Obejmują podstawowe 

działania arytmetyczne tj. dodawanie i 

odejmowanie w zakresie do 100 bez 

przekraczania i z przekroczeniem progu 

dziesiątkowego, dodawanie i odejmowanie 

trzech liczb.   

  

Tarcze ćwiczeń M3 – mnożenie i dzielenie w 

1 

zestaw 
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zakresie 50  

Komplet 12 tarcz ćwiczeń do „Palety” 

przeznaczonych dla dzieci w klasach od I do 

III.  

 

Tarcze ćwiczeń M4 – mnożenie i dzielenie w 

zakresie od 50 do 100  

To komplet 12 tarcz ćwiczeń do "Palety" 

przeznaczonych dla dzieci w klasach od I do 

III.  

 

Tarcze ćwiczeń M5  

Komplet 12 tarcz ćwiczeń do "Palety" 

przeznaczonych dla dzieci w nauczaniu 

początkowym. Obejmują mnożenie i 

dzielenie w zakresie do 100.  

13 
Tunel Zygzak 
Materiałowy tunel, wymiary: śr. 46 cm, dł. 280 
cm 

1 szt  
    

 

14 

Woreczki z grochem – cyfry 

Woreczki o wymiarach: 10 cm,  10 szt., 5 

kolorów, wypełnienie stanowią groszki z PP 

polipropylenu 

 

1 

zestaw 
 

    

 



 

 

11 

 

15 

Twister Faktury 

 

Dotykowa gra edukacyjna oparta na zasadach 

podobnych do ruletki. Dzieci kręcą 

wskazówką na planszy, a następnie dotykają 

futerka zwierzaka na jakim zatrzymała się 

wskazówka. Następnie odnajdują zwierzaka, 

wkładając rękę do woreczka i rozpoznając go 

po futerku. Zestaw składa się z planszy z 

tarczą i 6 różnymi teksturami materiałów do 

gry, 18 kart ze zwierzętami i woreczka. 

• wym. opak. 30 x 28 x 5 cm 

• dla 1-4 graczy 

1 szt  

    

 

16 

Mata do masażu stóp z przyssawkami 

 

Gumowa mata spełnia nie tylko funkcję 

masującą, ale także poprawia 

bezpieczeństwo. Dodatkowo z przodu 

usytuowany jest owalny, podwyższony 

obszar z nylonowym włosiem, który pozwala 

użytkownikowi na łatwe czyszczenie stóp bez 

konieczności schylania. 

Pozostała część maty charakteryzuje się 

wyraźną teksturą z podniesionymi 

krągłościami, które masują stopy i 

wspomagają krążenie. Mata pozostaje 

bezpiecznie w miejscu dzięki małym 

przyssawkom na jej dolnej części. 

1 szt 
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• wym. 37,7 x 37,7 cm 

 

17 

Mata kamyczki 120 x 32 cm 

 

Mata wykonana z tworzywa sztucznego 

EVA. 

• wym. 120 x 32 cm 

• gr. od 0,5 do 1,8 cm 

Podłogowa mata do masażu z wypustkami w 

kształcie kamyczków. 

1 szt  

    

 

18 

Sensoryczny, piękny świat 

 

Książka autorstwa Małgorzaty Barańskiej. 

Książka powstała z myślą o dorosłych i 

dzieciach, którzy mogą się razem bawić w to, 

co służy rozwojowi integracji sensorycznej. 

Po publikację sięgną więc osoby pracujące z 

dziećmi o szczególnych potrzebach 

edukacyjnych, nauczyciele przedszkoli i klas 

młodszych, a także rodzice i dziadkowie. 

Zabawy z towarzyszącymi im wierszykami 

zostały podzielone na pięć części 

odnoszących się do sposobu odbierania 

bodźców z otoczenia. Są to: propriocepcja, 

układ przedsionkowy, dotyk, słuch i wzrok. • 

64 str. • format: A5 • okładka: miękka 

1 szt  

    

 



 

 

13 

 

19 

Zgadywanka dotykowa 

Produkt wykonany z drewna. Dzieci za 

pomocą dotyku mają za zadanie odgadnąć, 

jaki przedmiot znajduje się w środku. 

Wyposażona w otwory, przez które dzieci 

wkładają ręce. Produkt można wykorzystać 

na wiele sposobów, zaangażuje i zainteresuje 

całą klasę, gdy jedno dziecko rozpoznaje, 

reszta obserwuje. 

• wym. 40 x 19 x 20 cm 

• średnica otworów 10 cm 

1 szt  

    

 

20 

Tactile Bingo - dopasuj kształty 

Drewniana gra.  

Drewniane kształty, które po wylosowaniu 

należy dopasować do ilustracji na planszy. 

Praca z zestawem rozwija wyobraźnię 

przestrzenną, percepcję wzrokową oraz zmysł 

dotyku. 

Zawartość zestawu: 

• 6 kart bingo 

• 18 kart obrazkowych 

• 36 drewnianych kształtów 

• drewniane pudełko 

1 

zestaw 
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21 

Gra sensoryczna Mistrz Konstrukcji 

Gra sensoryczna łącząca edukację z zabawą. 

Zestaw zawiera klocki z wypustkami i karty 

ze wzorami pojedynczych budowli z 

klocków. Podczas zabawy zestawem dziecko 

może odgadywać kształty posługując się 

tylko dotykiem, a następnie układać budowle 

z pojedynczych elementów ukrytych w 

woreczku, według wzorów przedstawionych 

na kartach. Każdy z uczestników musi 

uważać na Jokera, przez którego można 

stracić przewagę. Gra pobudza kreatywność i 

wyobraźnię, poprawia koncentrację oraz 

ćwiczy wyobraźnię przestrzenną. Gra dla 1-2 

graczy, posiada dwa warianty rozgrywki. 

Zawartość: 

• sakiewka 

• 48 klocków 

• 15 kart 

• instrukcja 

1 szt  

    

 

22 

Kuleczkowe duo 

Podwójne, gumowe piłeczki, wypełnione 

kolorowymi kulkami. 3 poziomy wypełnienia 

piłek: 30%, 60% i 90%. 

3 

zestawy 
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• 3 szt. 

• wym. 15 x 6 cm 

23 

Zestaw żelowych klepsydr 

Zestaw 3 żelowych klepsydr rozwijających 

koordynację wzrokowo-ruchową i motorykę 

małą. Każda klepsydra ma inny poziom 

oporu. Pionowo ustawiona klepsydra 

doskonale odwzorowuje przepływ czasu za 

pomocą brokatu, który spływa do dolnej 

części klepsydry. Zestaw wykonany z PVC, 

wymiary jednej klepsydry 5,5x10 cm. 

3 

zestawy 
 

    

 

24 

Rozgwiazda do ściskania, mix 

kolorów 

wym. 10 x 10 x 4 cm, różne kolory 

Miękkie zwierzątka do ściskania, 

wypełnione miękkimi kuleczkami.  

1 szt  

    

 

25 
Dinozaur do ściskania, mix kolorów 

wym. 7 x 11 x 5 cm, różne kolory 

Miękkie zwierzątka do ściskania, 

1 szt  
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wypełnione miękkimi kuleczkami.  

26 

Wałeczek sensoryczny 

Wałek wykorzystywany jest do masażu 

relaksacyjnego, refleksologii, terapii stóp. 

Posiada miękkie kolce, które delikatnie 

masują ciało, poprawiając krążenie krwi i 

zmniejszając napięcie mięśni.  dł. 15 cm   

1 szt  

    

 

27 

Wałek do masażu 

 

Gumowy wałek z wypustkami do masażu i 

rehabilitacji, różne kolory,  dł. 12,8 cm 

1 szt  

    

 

28 

Młotek z wypustkami do masażu 

Przyrząd do masażu z rączką, która ułatwia 

dotarcie do trudno dostępnych miejsc, np. 

pleców. Poręczny i łatwy w użyciu. 

Poprawia krążenie i rozluźnia mięśnie, 

łagodzi dolegliwości bólowe, działa 

odprężająco, znakomity także do 

masowania punktowego, wym. końcówki 6 

x 8 cm, dł. 29 cm 

1 szt  
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29 

Puzzle logiczne - ilości, kształty, 

kolory 

Gra rozwija wyobraźnię przestrzenną poprzez 

układanie kart obrazkowych w odpowiedniej 

kolejności na podstawie wzoru. Ilustracje na 

kartach obrazkowych przedstawiają 

przedmioty, owoce oraz zwierzęta, które 

różnią się wielkością, kolorem, 

rozmieszczeniem na karcie oraz ilością. 

 

Zawartość: 

• 8 kart aktywności (20 x 5 cm) 

• 64 karty obrazkowe (5 x 5 cm) 

• instrukcja 

• wym. pudełka 24 x 22 x 6,5 cm 

 

1 

zestaw 
 

    

 

30 

Czy ręka pamięta? - zabawa 

edukacyjna 

Zabawa edukacyjna polegająca na rysowaniu 

1 

zestaw 
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zapamiętanych obrazów. Przynosi wiele 

korzyści rozwojowych: 

• ćwiczy przetwarzanie obrazu widzianego na 

ruch 

• trenuje planowanie ruchowe dominującej 

ręki 

• doskonali pamięć i koncentrację uwagi 

Jak się bawić? 

Wybieramy planszę z dwoma lub czterema 

polami oraz pasującą do niej kartę do 

rysowania. Na planszy układamy wybrane 

wcześniej obrazki, by po kilku sekundach 

odwrócić je tak, aby dziecko już ich nie 

widziało. Zadaniem malucha jest 

zapamiętanie obrazków, ich kolejności lub 

położenia w przestrzeni oraz narysowanie ich 

na swojej karcie. Narysowane wzorki 

zmazujemy miękką szmatką. 

Opakowanie zawiera: 

• 2 plansze o wym. 15,3 x 15,3 x 0,2 cm 

• 2 plansze o wym. 15,3 x 7,6 x 0,2 cm 

• 54 kartoniki o wym. 4,5 x 4,5 x 0,2 cm (27 z 

czarnymi wzorami na białym tle i 27 z 

białymi wzorami na czarnym tle). 

31 
Wspólne ogniwo - trening 

 1 

zestaw 
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spostrzegawczości 

Gra oparta o mechanizm szukania wspólnych 

detali. 

Do dyspozycji mamy planszę, kartonowe 

tabliczki z wzorami wyznaczającymi osie 

oraz drewniane tabliczki z piktogramami. 

Kartoniki układamy na planszy. Figury w 

pierwszej kolumnie, wzory w pierwszym 

rzędzie. Zadanie polega na ułożeniu 

drewnianych tabliczek z piktogramami na 

polu znajdującym się na przecięciu figury 

oraz wzoru, które łącznie znajdują się na 

piktogramie. Dwa warianty gry. 

• dla 1-4 graczy 

• plansza o wym. 42 x 34 cm 

• 14 elementów ze sklejki wyznaczających 

osie (9 figur, 5 wzorów) o wym. 4 x 3 cm 

• 45 tabliczek o wym. 4 x 3 cm 

32 

Magnetyczne formy z białą planszą 

Zestawy zawierają drewniane, kolorowe, 

geometryczne elementy, z których można 

układać wiele ciekawych obrazków oraz 

karty z propozycjami wzorów, które można 

ułożyć za pomocą kolorowych magnesów. 

1 

zestaw 
 

    

 



 

 

20 

 

Wszystko zamknięte jest w drewnianej 

walizeczce-pudełku z magnetyczną planszą. 

Zabawki edukacyjne, dzięki którym dzieci 

poznają kształty geometryczne, pobudzają 

wyobraźnię i kreatywność. • wym. 32,5 x 32 

x 6 cm • 42 elem. • 20 kart 

33 

Magiczny sześcian 

 

Magiczny sześcian to lampa, która z 

powodzeniem będzie służyć nie tylko do 

rozjaśnienia pomieszczenia, ale także jako 

źródło dźwięku. Wbudowany głośnik 

Bluetooth pozwoli na odsłuchanie muzyki lub 

innych dowolnych dźwięków z urządzeń 

bezprzewodowych wykorzystujących tę 

technologię, takich jak: smartfon, tablet, 

laptop, komputer. Sześcian będzie idealnym 

uzupełnieniem kącików relaksacyjnych czy 

pomieszczeń sprzyjających stymulacji i 

aktywizacji zmysłów. Zmieniające się kolory 

przykuwają uwagę dziecka i wprowadzają 

tajemniczy nastrój. Mogą stanowić element 

światła i dźwięku w białym domku lub 

kryjówkach czy szafkach. 

Jasność i kolor światła (8 kolorów) oraz 

głośność można zmieniać dzięki pilotowi na 

podczerwień. Do głośnika dołączono także 

zasilacz (czas działania naładowanego 

1 szt  
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urządzenia: 8-12 godzin). 

• dł. boku 15 cm 

• dł. kabla zasilającego 1,7 m 

• produkt wymaga baterii (są w zestawie) 

34 

Magnetyczne kostki 

Zestaw magnetycznych kostek, które 

rozwijają kreatywność oraz orientację 

przestrzenną dziecka. Za pomocą 

dwustronnych kart aktywności, dziecko może 

układać kostki według wzoru w różnych 

konfiguracjach, sortować je, grupować, 

układać w stosy, układać z nich rymy, itp. 

Zestaw składa się z dwóch poziomów 

trudności: - 1 poziom odtwarzanie wzoru na 

płaszczyźnie - 2 poziom odtwarzanie wzoru 

w perspektywie. Zestaw oferuje mnóstwo 

możliwości konstrukcyjnych. Rozwój 

umiejętności: percepcja wzrokowa; orientacja 

przestrzenna; nauka słownictwa związanego z 

orientacją przestrzenną i posługiwanie się 

nim; kodowanie; rozwój logicznego 

myślenia. 

Zawartość: 

• 12 dwustronnych kart aktywności, wym. 14 

x x14 cm 

• 9 magnetycznych kostek z tworzywa 

sztucznego, dł. boku 3,5 cm (3 strony 

1 

zestaw 
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kolorowe i 3 z obrazkami) 

• 1 drewniana podstawka do kart 

• 1 instrukcja 

35 

Transparentne muszle 

Przezroczyste muszle zapewnią dzieciom 

różnorodne wrażenia sensoryczne. Idealne 

także do zabawy z panelami świetlnymi. 

Wykonane z tworzywa sztucznego 

• 36 szt. o 6 różnych fakturach i kolorach 

• wym. 5,5 x 5,5 cm 

1 

zestaw 
 

    

 

36 

Lustrzane odbicia – zwierzęta 

Zestaw edukacyjny, za pomocą którego 

dziecko rozwija orientację przestrzenną i 

rozumie na czym polega odbicie lustrzane. 

Na początku dziecko może wziąć kształty i 

tworzyć własne wzory ustawiając je przed 

lusterkiem. Jak już zapozna się z zestawem, 

to może sięgnąć po karty zadań i ułożyć 

elementy tak, aby bo przyłożeniu do lustra 

powstało zwierzę. Wzory na kartach 

posiadają różne stopnie trudności. 

Zawartość: 

• plastikowe lusterko (15 x 25 cm) 

• 20 kart zadań (10 x 10 cm) 

1 

zestaw 
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• 48 elementów 

37 

Świat dźwięków + CD 

• płyta CD z nagraniami 60 dźwięków w 

różnych konfiguracjach (64 min.) 

• 20 dwustronnie foliowanych kart z 60 

ilustracjami obiektów generujących nagrane 

dźwięki 

• instrukcja dla prowadzącego z zestawieniem 

kolejności nagrań • format: 34 x 13,5 x 3 cm 

Świat dźwięków to propozycja ćwiczeń 

rozwijających uwagę i pamięć słuchową. 

Zestaw składa się z płyty z nagraniami 

różnych odgłosów i odpowiadających im 

ilustracji. W zestawie zarejestrowane zostały 

dźwięki w dwudziestu kategoriach 

tematycznych (m.in. odgłosy pojazdów, 

codzienne czynności, żywioły natury, 

przyroda, urządzenia domowe, praca...). 

Ćwiczenia polegają na zapamiętywaniu 

pojedynczych dźwięków, kojarzeniu ich z 

obrazkami oraz sekwencyjnym 

zapamiętywaniu trzech dźwięków i ich 

rozpoznawaniu. Co ważne, wydanie zestawu 

poprzedzone zostało długimi testami i pracą z 

dziećmi w gabinetach 

terapeutycznych/logopedycznych w celu 

osiągnięcia jak najwyższej wartości 

merytorycznej i wizualnej. 

1 

zestaw 
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38 

Deszcz 

Instrument wykonany z tworzywa 

sztucznego. W środku umieszczono małe 

kolorowe koraliki, które spadając w dół 

wywołują charakterystyczny dla deszczu 

dźwięk. 

• dł. 53,5 cm,  śr. 4,5 cm 

1 szt  

    

 

39 

Mini magiczna różdżka Bańki 

mydlane 

Kolorowe, połyskujące pasma zamocowane 

na jednym końcu wrzeciona, a na drugim 

zebrane razem. Kiedy kręci się nim, nitki 

zaczynają wirować i formować różne 

kształty, przypominające bańkę mydlaną. 

Wrzeciono jest przezroczyste, więc nie widać 

go wewnątrz "bańki". • dł. wrzeciona 24 cm, 

dł. nitek 21 cm 

1 szt  

    

 

40 

Historyjki piosenkowo-obrazkowe 

Publikacja składa się z 21 historyjek 

obrazkowych oraz płyty CD z piosenkami, do 

których dodane są ilustracje. W skład każdej 

historyjki wchodzą 3 obrazki przedstawiające 

1 

zestaw 
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kolejne zdarzenia lub sytuacje, o których 

mówią słowa piosenki. Historyjki 

przeznaczone są przede wszystkim dla dzieci 

w wieku przedszkolnym, jednak mogą służyć 

również dzieciom z najmłodszych klas szkoły 

podstawowej. Mogą być pomocą 

dydaktyczną podczas zajęć prowadzonych 

przez nauczyciela z całą grupą lub do zajęć 

korekcyjno-kompensacyjnych czy 

rewalidacyjnych prowadzonych przez 

nauczyciela terapeutę z jednym dzieckiem lub 

z grupą kilkuosobową. Dzieci mogą 

korzystać z tej nietypowej, interesującej 

pomocy również w domu, pracując z 

rodzicami, a po pewnym czasie nawet 

samodzielnie. Historyjki wpływają na wiele 

sfer rozwoju dziecka: rozwijają myślenie 

logiczne i umiejętność dostrzegania 

związków przyczynowo-skutkowych, uczą 

uważnego słuchania, kształcą funkcje 

językowe, rozwijają koncentrację uwagi oraz 

umiejętność interpretowania treści 

przedstawionej na obrazkach, uczą wiązania 

treści wyrażonych słownie z ilustracjami, 

ćwiczą umiejętność wypowiadania się, 

opowiadania i wzbogacają słownictwo, uczą 

zapamiętywania tekstu oraz śpiewania. # 

format: A4 # 21 kolorowych kart # 8 str. 

(zeszyt) # plastikowe kieszonki # teczka # 1 
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płyta CD 

41 

Zjeżdżalnia rolkowa 

Zjeżdżalnia rolkowa to uniwersalny przyrząd, 

który można wykorzystać w trakcie 

rehabilitacji czy terapii integracji 

sensorycznej, ale także podczas różnego 

rodzaju zajęć. Dzięki możliwości mocowania 

na różnych wysokościach na drabince 

gimnastycznej czy podestu, można w łatwy 

sposób modyfikować kąt nachylenia, by 

dostosować ją do potrzeb i możliwości 

użytkowników. Wykonana z lakierowanej 

sklejki o gr. 24 mm. Obrotowe rolki pokryte 

pianką. 

• wym. 60 x 240 x 12 cm, śr. rolki 6 cm 

1 szt  

    

 

42 

Drabinka gimnastyczna podwójna 

Podwójna drabinka wykonana z 

lakierowanego drewna 

• wym. 180 x 256 cm 

Drabinki gimnastyczne z zaczepami do 

montowania do ścian. 

1 szt  
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43 

Lina wspinaczkowa SI – MED. 

dł. 200 cm 

• wym. stopni 10,5 x 4 cm 

• max. obciążenie 50 kg 

Wspinanie się wspomaga harmonijny rozwój 

dziecka, wzmacnia niemal wszystkie mięśnie, 

ale działa przede wszystkim na zwinność 

dziecka i jego ogólną kondycję, motorykę i 

koordynację. Jest wspaniałym sposobem na 

naukę panowania nad własnym ciałem i 

spożytkowanie nadmiaru energii. Dziecko 

może wspinać się w swoim tempie, nie 

nadwyrężając mięśni i stawów, jak często 

zdarza się w przypadku sportów 

nastawionych na rywalizację. Drabinki i 

siatki służą do ćwiczenia naprzemienności 

oraz ćwiczeń grawitacyjnych dla dzieci z 

lękiem wysokości. 

• wyrób medyczny - klasa I 

1 szt  

    

 

44 

Hamak kropla SI – MED. 

Kołysanie się w hamaku wycisza, odpręża i 

rozwija umiejętność skupienia się. Dzieciom, 

które mają problem z koncentracją będzie 

1 szt  
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łatwiej skupić się na różnych czynnościach 

podczas siedzenia w fotelu hamakowym. 

Podczas bujania czy rotowania w hamaku 

można przeprowadzać różnego rodzaju 

ćwiczenia, np. z zakresu percepcji słuchowej, 

różnicowania dźwięków, itp. Lekkie 

kołysanie daje jednocześnie efekt 

uspokajający i stymulujący. Przez huśtanie 

się i obracanie aktywowany jest ośrodek 

równowagi. Dzięki możliwości "zamknięcia" 

hamak może pełnić także rolę wyciszającą, 

pozwala odizolować dziecko od reszty sali. 

Hamak wykonany jest z terylenu - bardzo 

mocnego włókna poliestrowego.  

• śr. 70 cm 

• wys. 140 cm 

• max. obciążenie 80 kg 

45 

Wisząca piłka do terapii odruchów 

Piłka doskonale nadaje się do różnego 

rodzaju ćwiczeń odruchów. Dziecko leży na 

brzuchu i popycha piłkę rękoma lub leży na 

plecach, a terapeuta huśta w jego stronę piłkę, 

którą dziecko odbija. 

• śr. 30 cm 

• dł. liny 160 cm 

• regulacja wys. 

• max. obciążenie 50 kg 

1 szt  
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46 

Huśtawka – żółw 

• śr. 30 cm,  gr. 18 mm, dł. sznurów 180 cm 

• regulacja wys. 

• max. obciążenie 50 kg 

Huśtawka pozwala na swobodne poruszanie 

się we wszystkich kierunkach. Może być 

wprawiana w ruch wahadłowy i obrotowy. 

Służy do stymulacji układu przedsionkowego, 

poprawy reakcji równoważnych i nauki 

balansowania oraz planowania 

motorycznego. Umożliwia również ćwiczenia 

koordynacji wzrokowo-ruchowej. 

• regulacja wysokości 

1 szt  

    

 

47 

Podświetlana tablica do rysowania 

Ogromna tablica do pisania i rysowania, w 

formacie A1, która świeci w siedmiu różnych 

kolorach, umożliwiając wspólne angażowanie 

się i pracę nad tworzeniem prac. Wyposażona 

w dwa przyciski, dzięki czemu każda 

połówka planszy może być obsługiwana 

niezależnie, co jest idealnym wyjściem przy 

pracy grupowej. Ładowana za pomocą 

zasilacza. 

• 6 pisaków w komplecie 

1 kpl  
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48 

Kinoptik – ogród 

Zabawka wykorzystująca technikę animacji 

opartej na optycznej iluzji. Jak zaczarować 

układankę i sprawić by ożyła? Wystarczy 

złożyć elementy wedle własnego pomysłu, 

nałożyć na nie jeden z plastikowych arkuszy i 

już! Magia i zabawa na sto dwa! 

Kinoptik w wersji Garden to zabawkowe 

cudeńko idealne dla miłośników kwiatów i 

roślin. Łodygi, kwiaty, pąki, liście i owady 

można dowolnie łączyć, aranżując bujne 

ogrody własnego projektu. 

Zestaw 110 elementów. 

W zestawie: tablica magnetyczna, 2 foliowe 

nakładki do animowania, 107 magnetycznych 

elementów, inspiracje. Wymiary pudełka: 30 

cm x 30 cm x 1,3 cm 

1 

zestaw 
 

    

 

49 

Figura i cień - karty z obrazkami 

Zestaw 24 kart z obrazkami 

przedstawiającymi dzieci i ich cienie. 

Dziecko ma za zadnie dopasować kartę z 

dzieckiem do odpowiadającego mu cienia. W 

1 

zestaw 
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zestawie instrukcja z przykładowymi 

aktywnościami. 

• wym. karty 7,5 x 7,5 cm 

Pomoc ćwicząca percepcję wzrokową, 

skupiająca się na rozpoznawaniu, 

porównywaniu i odróżnianiu kształtów, 

kolorów, wzorów, niewielkich ilości oraz 

liczb, a także określaniu prawy, lewy, górny, 

dolny i rozpoznawaniu obiektów. 

50 

Rzeka z wyspami 

 

21 plastikowych kładek o wym. 35,5 x 11,5 x 

4,5 cm 

• 2 wyspy o wym. 43 x 43 x 7 cm 

• 2 pomosty o wym. 50 x 14 x 7 cm 

• maksymalne obciążenie 100 kg 

1 

zestaw 
 

    

 

51 

Wiosła  

 

Wiosła wykonane z trwałego tworzywa 

sztucznego i pianki EVA (uchwyty i 

końcówki). 

Służą do nauki i usprawnienia jazdy na 

deskorolce. • dł. 69 cm,  śr. 9 cm 

1 

zestaw 
 

    

 

52 
Stymulacja prawej i lewej półkuli 

1 szt  
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mózgu - kategoryzacja tematyczna 

Książeczka ucząca dostrzegania szczegółów 

na obrazka, analizowania elementów 

narysowanego schematu rysunku oraz 

samodzielnego tworzenia ilustracji 

tematycznych. Propozycje mogą być 

wykorzystane także do ćwiczeń sekwencji 

słuchowo-ruchowych. • oprawa miękka • 

format A4 • 120 stron czarno-białych 

53 

Lustro 80x80 

Kwadratowe lustro w ramie ze sklejki o gr. 

15 mm. Mocowane do ściany na 4 śruby 

(rama posiada nawierty o śr. 5 mm). Po 

zawieszeniu lustro odstaje od ściany na ok. 

2,5 cm. 

• wym. całkowite 80 x 80 cm 

• wym. lustra 68 x 68 cm. 

1 szt  

    

 

54 

Combino – połącz obrazki  

Zestaw  rozwijający percepcję wzorkową, 

umiejętności językowe i poszerzający zasób 

słownictwa. Na kartach aktywności znajdują 

się ilustracje, do których należy dopasować 

1 

zestaw  
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przezroczyste karty z obrazkami. Obrazki są 

podzielone na 6 różnych tematów: ubieranie 

się, higiena ogólna oraz osobista, chorowanie, 

sport i części ciała. 

Zawartość: 

• 6 kart aktywności ( 14 x 28 cm) 

• 48 przezroczystych kart (7 x 7 cm) 

• instrukcja 

• wym. pudełka 33,5 x 22,5 x 7 cm 

55 

Zestaw kreatywny z masą plastyczną  

Zestaw 4 pojemniczków ciasto-masy w 

różnych kolorach, które można ze sobą 

mieszać. Zabawa ciasto-masą pobudza 

wyobraźnię, rozwija sprawność manualną 

oraz pomaga w nauce rozróżniania kolorów.  

pojemniki o pojemności min. 55-60g 

1 

zestaw 
 

    

 

56 

Eco farby do malowania palcami , 

zestaw 6 kolorów 

poj. min. 80 ml. • 6 szt. 

Farby do malowania palcami, na bazie wody. 

Bezpieczne dla dzieci (został do nich dodany 

gorzki środek zapobiegający spożywaniu 

przez dzieci), nie zawierają konserwantów, 

składają się w 98% z naturalnych składników. 

3 

zestawy 
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Można rozcieńczać je wodą, a kolory można 

mieszać. Wysycha na mat. Spełnia europejską 

normę bezpieczeństwa EN 71-7. 

• kolory: czerwony, pomarańczowy, żółty, 

biały, niebieski, zielony 

57 

Magnetyczna układanka-rybki 

Gra uczy umiejętności rywalizacji i ćwiczy 

koordynację wzrokowo-ruchową. Kto złowi 

najwięcej rybek za pomocą magnetycznej 

wędki, wygrywa. Wykonana z drewna. 

• wym. 29 x 21 x 1 cm 

• 13 elem. z magnesem 

• 2 wędki z magnesem (dł. 30 cm) 

1 szt  

    

 

58 

Złap rybkę - gra zręcznościowa 

Magnetyczne rybki pływają w stawie. 

Zadaniem dziecka jest rzucenie kostką i 

złowienie rybki, której kolor i numer 

odpowiada tym, wylosowanym na kostce. 

Numer rybki jest zaznaczony z jednej strony 

za pomocą cyfry, a z drugiej kropek. Podczas 

zabawy dziecko uczy się rozpoznawać kolory 

i liczby, ćwiczy cierpliwość, koncentrację 

oraz rozwija koordynację ręka-oko. Skład 

1 

zestaw  
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zestawu: plansza-staw do wędkowania, 12 

rybek, kostka i dwie wędki. 

• śr. 22,5 cm 

59 

Krętlik  

Krętlik niklowany 60 mm. Zapobiega 

skręcaniu liny, na której wisi urządzenie oraz 

umożliwia obracanie sprzętu wraz z 

dzieckiem w osi pionowej (ruch rotacyjny). 

2 szt  

    

 

60 

Karabińczyk  

Karabińczyk stalowy 60 x 6 mm, jest 

uniwersalnym elementem służącym do 

łączenia np. lin czy podwieszania 

przyrządów. 

4 szt   

    

 

61 

Taśma rehabilitacyjna CLX - opór średni, 

min. 2m 

Taśma rehabilitacyjna CLX ma szerokie 

zastosowanie w terapii, rehabilitacji i 

treningu sportowym. Odpowiednia dla osób 

w różnym wieku, o różnym stopniu 

sprawności i wytrzymałości. Zapewnia 

1 szt  
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przyrost masy mięśniowej, zwiększenie 

zakresu ruchu, poprawę kondycji i 

koordynacji ruchowej. Gęsto umiejscowione 

pętle o dł. 15 cm sprawiają, że taśma CLX 

umożliwia wykonywanie bardzo 

różnorodnych ćwiczeń. Zastępuje zwykłe 

taśmy, pętle, rury (tubingi) i kotwice. 

• dł. 2 m. 

62 

Duże szczypce 

Kolorowe szczypce wykonane z tworzywa 

sztucznego, w poręcznym słoiku z rączką. 

Zabawa nimi usprawnia mięśnie dłoni. 

• 12 szt. 

• 6 kolorów 

• dł. ok. 12 cm 

1 szt  

    

 

63 

Duże spinacze  

Duże, kolorowe spinacze dla dzieci, mogą 

być stosowane jako pomoc przy 

dekorowaniu. 

• 4 kolory 

• 20 szt. 

• dł. 10 cm 

1 

zestaw 
 

    

 



 

 

37 

 

64 

Posortuj misie  

Zawartość: 

 

• 5 drewnianych kart zadań o wym. 28 x 7 cm 

 

• 32 plastikowe niedźwiedzie w 4 kolorach i 4 

rozmiarach: od 2 do 4 cm 

 

• drewniane szczypce o dł. 13,5 cm 

Poukładaj misie w ten sam sposób jak 

przedstawia to karta zadań. Można użyć 

szczypiec, by rozwijać umiejętności 

motoryczne. 

 

1 

zestaw 
 

    

 

65 

Głodny potwór –gra zręcznościowa  

Przygotuj swoją pizzę, zanim potwór zje 

wszystko! Każdy gracz bierze pizzę i kręci 

ruletką, która wskaże, czy gracz może wziąć 

składnik do przygotowania pizzy, czy też 

musi nakarmić potwora. Pierwszy gracz, 

który przygotuje pizzę z 4 składnikami, 

wygrywa grę. Kartonowa plansza, pizze i 

spiner, składniki na pizzę wykonane z drewna 

1 szt  
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i filcu. 

• plansza-potwór o wym. 21 x 26 cm 

• spiner o śr. 15 cm 

• 4 pizze o śr. 11 cm 

• szczypce o dł. 15 cm 

• 20 elem. spożywczych o wym. od 3,5 do 5,5 

cm 

 

66 

Wyciągnij robaka – gra 

manipulacyjna  

Zestaw pozwala dzieciom zajmować się 

własnym ogródkiem bez bałaganu! Z pomocą 

specjalnie zaprojektowanych szczypiec dzieci 

łapią i wyciągają robaki z miękkiej piankowej 

deski do ćwiczeń, ćwicząc motorykę dłoni, 

umiejętność chwytania i koordynację. Dzięki 

dołączonemu spinnerowi i kartom aktywności 

dzieci mogą zamienić naukę w grę, 

opanowując nazwy kolorów, umiejętność 

sortowania, krytyczne myślenie i wczesne 

umiejętności matematyczne. Zawartość 

zestawu: 

• 20 elastycznych robaków w 4 kolorach i 2 

długościach, 6 i 9 cm 

1 

zestaw 
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• 10 ponumerowanych kart 1–10 o wym. 2,5 

x 5 cm 

• 8 kart zadań o wym. 10,5 x 10,5 cm 

• 2 karty przedstawiające robaki o wym. 8 x 

10 cm 

• 4 ogrodzenia do sortowania o wym. 6 x 7 x 

4 cm 

• szczypce o dł. 11,5 cm 

• spinner o wym. 13 x 13 cm 

• piankowa plansza o wym. 24,5 x 17 x 1,3 

cm 

67 

Drewniana układanka – ćwiczenia 

lewopółkulowe 

W skład zestawu wchodzą: 

• drewniana tabliczka jako podstawa 

układanki o wym. 19,5 x 19,5 cm 

• drewniane szczypce, wym. 5 x 20 cm 

• 39 drewnianych kulek o śr. 1 cm 

• pakiet papierowych plansz z 

przykładowymi układankami o wym. 15 x 15 

cm (10 szt.) 

Ćwiczenia lewopółkulowe to grupa ćwiczeń 

polegająca na stymulowaniu lewej półkuli 

mózgu, która: analizuje, przetwarza linearnie, 

1 szt  
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porządkuje sekwencyjnie, wykrywa relacje. 

Układanka polega na ułożeniu za pomocą 

szczypiec drewnianych kulek zgodnie z 

wzorem podanym na obrazku, na drewnianej 

tabliczce. Kontrastowe kolory przykuwają 

uwagę dziecka, a sposób układania zachęca 

do działania. Układanka doskonale ćwiczy 

sprawność ręki, prawidłowy chwyt oraz 

koordynację wzrokowo-ruchową. Układanie 

wzorów stymuluje rozwój pamięci i percepcji 

wzrokowej, umiejętność postrzegania 

przedmiotów w przestrzeni oraz postrzegania 

relacji przestrzennych. Układanka doskonale 

sprawdzi się w pracy z dziećmi 

wymagającymi ćwiczeń percepcyjnych i 

koordynacyjnych – z uczniami z 

zaburzeniami procesów uczenia się 

(dysleksja, dysgrafia, dysortografia), z 

zaburzeniami koncentracji uwagi, autyzmem i 

zespołem Aspergera. 

 

Razem 

Wartość 

netto 

 

 

Wartość VAT Wartość brutto 

 

 

Wartość netto ogółem zamówienia wynosi:..............................................................................................zł 

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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Podatek VAT ………% tj…………………………………………………………………………………zł     

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

Wartość brutt  ogółem zamówienia wynosi:..............................................................................................zł 

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

……………………………………………..                                                                                   ………………………………………………… 
miejscowość, data                                                                                                                                                                                        podpis, pieczątka Wykonawcy lub osoby upoważnionej 

                      


